
Kripo Kaufbeuren: Täter und Opfer auf der Spur

Mitwirkende bei der Herstellung des Spiels
Das Spiel ist im Informatikunterricht der Oberstufe entstanden. Zielsetzung war, ein Projekt mit 
dem Entwurfsmuster MVC zu erstellen, bei dem wir etwas lernen, das am Ende aber auch Spaß 
macht und auf das wir stolz sind. Bearbeitungszeit war vom 21. Februar bis 18. Juli 2013.
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