Perg

Spielanleitung

Beide Spieler haben auf ihrer jeweiligen Spielfeldseite einen Schlager, mit dem es gilt, den
Ball, der von der Mitte aus hin und hergeschossen wird, abzufangen.

Dazu hat jeder Spieler zwei Tasten auf der Tastatur, mithilfe derer man den Schlager nach
oben und unten bewegen kann. Bei dem linken Spieler sind dies Q (nach oben) und Y
(nach unten).

Beim rechten Spieler sind es | (nach oben) und M (nach unten). Sobald der Ball am
Schlager vorbei ins Aus geht, erhalt der gegnerische Spieler einen Punkt, der am
oberen Spielfeldrand angezeigt wird. Hat ein Spieler 5 Punkte erreicht endet das
Spiel automatisch.
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