Vier Gewinnt

Bestimmen Sie Spieler 1 (gelb) und Spieler 2 (rot)

Spieler 1 beginnt

Werfen Sie abwechselnd mit Hilfe der Zahlentastatur (0-6) einen Chip ein
Der Spieler, der als Erster vier Chips der gleichen Farbe entweder diagonal,
senkrecht oder waagrecht in eine Reihe bringt, gewinnt



